THE HUMAN GAME

noteikumi

ar instrukciju speles vaditajam

Lomas (12 cilveku spele):
Labie darba devéji - 3
Ekspluatatori (sliktie darba deveji) - 3

Pirms speles sagatavojamie materiali:
Lomu kartes (vardu birkas)
Aizpildamas CV / info kartes
"Klusuma" kartites (2) Parastie darba neméji - 4
Papira lapas un pildspalvas dalibniekiem Slepenais policists - 2
Balso$anas lapinas Vervetajs - 1
Spéles vaditajs (moderators)

Ja speletaju ir mazak vai vairak, ir attiecigi jakorige lomu skaits ta, lai slikto un labo skaits butu vienads vai
lidzigs. Ieteicamais speletaju skaits, atkariba no speles dalibnieku skaita viena spele (lomu papildinajums
atzimets ar oranzu):

2 godigie darba devéji
1 ekspluatators
3 parastie darba nemej
1 policists

3 godigie darba devéj
2 ekspluatatori
3 parastie darba néme;j
1 policists
1 vervétg

2 godigie darba devej
2 ekspluatatori
3 parastie darba neméji
1 policists

3 godigie darba devgj
2 ekspluatatori
4 parastie darba neméji
1 policists
1 vervetaj

2 godigie darba deveéji
2 ekspluatatori
3 parastie darba nemeji
1 policists
1 vervétaj

3 godigie darba deveji
3 ekspluatatori
4 parastie darba neméji
1 policists
1 vervetgj
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Spéles gaita pa posmiem

PIRMA DIENA

Spéles dallbnieki péc nejausibas principa sanem ieprieks sagatavotas lomu kartes un informacijas (CV) kartinu.
Spélétaji iepazistas ar savam lomam.

Vadiltajs instrue speletajus, ka savu lomas karti nevar nevienam radit un nedrikst atklat savas apsleptas lomas.
Vaditajs izklasta spéles ideju un tas noteikumus visiem dalibniekiem.

Spéléetajam ir jaaizpilda informacijas (CV) kartina ar informaciju par pasa spélétaja izdomato télu - darba nemejs/
darba devgjs, vards/ uznemuma nosaukums, valsts, vecums/ uznémuma pastavesanas ilgums, velamie amati,
profesijas, ko meklé vai piedava. Péc informacijas (CV) kartinas aizpildisanas, katrs spélétajs uzraksta savu
izdomato vardu uz lomu kartes, saloka to un novieto sev priek3a, lai paréjie spéelétaji var redzét vina vardu.

Piezime:
Pirms aizpildisanas, vaditajs var ierosinat spélétajiem padomat par kadam realas dzives personam / stastiem /
gadiumiem, kuras varétu kalpot ka vinu lomas prototips ar mérki atvieglot uzdevumu. Spélétajiem tiek dotas
3-5 minates, lai aizpilditu kartinas. Péc kartinu aizpildisanas, spéles vaditajs sev pieraksta spélétaju vardus un
sédvietu izvietojumu.

Laika limits ir 5-8 minutes, ieskaitot dalibnieku jautajumus.

Speletaji pec nejausibas principa tiek Darba deveji sadalas divas kategorijas: Starp darba nemejiem ir:
iedaliti divas pamata grupas: "sliktie" (cilveku vervetajiun parastie darba néméji
“darba devégji" (DD) ekspluatatori) (potencialie cilvektirdzniectbas "upuri")
"darba néméji” (DN) "labie" (godigi darba devéj) slepenais policists
(darbojas aizsega un izliekas par
parasto darba némeju)
"sliktais" darba néméjs
(vervetajs)

Speles merkis:
Labie DD: pienemt darba péc iespéjas vairak darbinieku, bet nepienemt darba vervetaju.

Sliktie DD: savervét péc iespéjas vairak upuru (DN), ar mérki tos ekspluatét, izliekoties par labajiem darba
devéjiem, bet izvairities pienemt darba kadu no slepeno policistu.

Parastie DN: staties darba attiecibas ar labajiem darba devéejiem un nenonakt pie ekspluatatoriem, ka art
izvairTties no vervéetaju ietekmes.

Slepenais policists: izliekoties par parasto DN, cen3oties noskaidrot, kuri no DD ir ekspluatatori, iestaties darba
pie slikta DD, lai paglabtu parastos DN un uzveiktu ekspluatatorus.

Vervétajs starp DN: izliekoties par parasto DN, censties diskreditét godigos DD un ietekmét citu DN izvéles par
labu ekspluatatoriem. Tas jadara uzmanigj, lai novérstu aizdomas no sevis.

Piezime:
Saja etapa vadrtajs spéles dalbniekiem paskaidro, ka apslepto lomu Tpasnieki nedrikst atklat savas lomas, jo tada
veida vini zaudes visas prieksrocibas un zudis spéles jéga. PEc tam vaditajs spélétajiem izdala kartites, kuras
apzZimé, kurs spélétajs ir darba neméjs un kurs - darba devéjs.

Aktiva spéles dala - iepazisanas faze, kad katrs dalibnieks iepazistina ar sevi vai savu uznémumu, izmantojot

informaciju, ko pirms tam ir ierakstijusi CV kartinas, bet neviena bridi neatklajot savas apsleptas lomas.

Piezime:
Maksimums 2 mindtes vienam spélétajam.
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Vaditajs pasludina pirmas "nakts” iestasanos, paskaidrojot, ka visiem bUs jaaizver acis un jatur tas ciet, lidz
spéles vaditajs atlaus tas atvert. Acis varés atvert tikai to lomu Tpasnieki, kas tiks nosaukti.

Piezime:
VadTitajs izstasta, ka naktT policisti un ekspluatatori veiks savas izvéles par to, kurs spélétajs klusés nakama-
ja spélés posma jeb 1 dienu, balstoties uz saviem pienémumiem par to, kurs varétu bat pretinieks.

NaktT spéles vaditajs vispirms liek atvéert acis policistam, kuram neuzkritosi, bez skanas, ar Zestiem vai galvu

majieniem janorada , kurs darba devéjs tiks pak|auts izmekléSanai (noradot vaditajam, kuru no spélétajiem

vini izvélas apklusinat). STizvéle nozZimé, ka nakamaja diena izmeklesanai pak hutais darba devejs nedrikst
runat, un tas turpinas lidz pat nakamajai "nakdtij"

Péc tam, kad slepenais policists ir izdarTjis savu izveli, vaditajs liek viniem aizvert acis un pazino, ka tagad

acis atver "sliktie" (ekspluatatori un vervetajs). Viniem tapat ka policistam jaizdara izvéle, kuru no spéléta-

jiem (DN) vini apklusinas, balstoties uz savam aizdomam par to, ka tas varétu bat slepenais policists. Tas

tapat jadara maksimali klusi, lai nenodotu savu lomu spélé, vaditajam noradot, kurs no DN tiek izvéléts
apklusinasanai.

Piezime:
Spéles vaditajam janorada sléptajiem dalibniekiem, ka ir javeic maksimali maz kustibu, kas varétu acis ciet
turosajiem likt noprast, ka blakus sedosSais ir ar vala acim, kas atklatu vina lomu! Lai dalibnieki zinatu, kuri
no dalibniekiem nedrikst runat, to prieksa novieto "Klusuma" kartites.

Laika limits: visam kopuma javelta maksimums 8 minutes.

OTRA DIENA

Pec tam, kad abas puses ir izdarfjusas savu izvéli, spéles vaditajs izzino "dienu”. Saja laika turpinas
diskusijas un apklusinatie spéelétaji kluse, tacu abiem apklusinatajiem dalibniekiem ir iespéja teikt 30-60
sekunzu garu runu ("pédgjais vards jeb aizstavibas runa"), kura tie var pamatot, kadé| vinu apklusinasana ir
kluda. Saja posma spéles daltbnieku merkis ir provizoriski izveleties savu darba attiecibu partneri.

Piezime:
Sarunu ilgums [dz 10 minatém.

Dienas beigas vaditajs izzino aizklatu balsosanu, kura visiem dalibniekiem ir jauzraksta uz lapinas
(nevienam to neradot!), kurs péc vinu domam ir "sliktais" (ekspluatators vai vervétajs). Vaditajs savac visas
STs lapinas un apkopo balsojuma rezultatus.
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Tiek izzinota nakts, un visa informacija tiek paradrta policistam, kas var nemt véra So informaciju un vieglak
izdartt izveli, kurs no DD tiks apklusinats nakamaja diena. Péc tam, kad policists ir izdarTjis savu izveli, tiek

dota izvele “sliktajiem”, kuri atkal izvélas, kurs kluseés.

Piezime:
Spéles vadrtajs péc balsojuma rezultatu apkoposanas uzraksta visu balsojuma pieminéto spéles dalibnieku
vardus un katram no tiem pieraksta attiecigi sanemto balsu skaitu, lai slepenais policists varétu sanemt $o
informaciju un izdarTt savu izveli.

Laika limits: balsoSanas process, policijas un slikto izvele kopa aiznem lidz 6 minutem.

TRESA DIENA

Vaditajs pasludina pédéjas aktivas dienas iestasanos. Abiem apklusinatajiem spélétajiem atkal ir iespéja
teikt 30-60 sekunzu garu runu ("pédéjais vards jeb aizstavibas runa"). Vaditajs izzino atras individualas
darba intervijas, péc kuram darba devéji un némeji savstarpéji vienojas par ligumu slégsanu.

Piezime:
Darba ligums - ar speletaja parakstu apliecinata piezime aizpildamas CV / info kartes apaksa, kur norada
DD nosaukumu vai DN vardu (-s), ar kuru tiek slegts darba ligums.

Intervijam nav rindas kartibas un konkréta formata, dalibnieki var komunicét, ka vélas, uzdot dazadus
jautajumus, izteikt piedavajumus. STspéles aktiva dala ietver sevi fizisku aktivitati - vadtajs aicina spélétajus
pamest savas vietas un brivi parvietoties telpa, lai aprunatos ar parejiem spéles dalibniekiem. Sis ir
interaktivs bridis, kas balstas uz spélétaju aktivitati un komunikacijas spéjam. Apklusinatie joprojam klusé,
tacu drikst slegt darba ligumus, majot ar galvu un parakstot darba ligumus. Vaditajs apkopo visus ligumus,
uzrakstot tos uz flipcarta lapam vai tafeles, un izzino nakts iestasanos.

Vaditajam pirms ST spéles posma jaatgadina spéles noteikumi, spélétaju lomu mérkus noldka veicinat
spélétaju aktivitati un atgadinat par citu spélétaju iespéjamajiem sléptajiem noltkiem.
Kopejais posma ilgums lidz 15-17 minutem.

NB! NAV NOTEIKTS, CIK DAUDZ DARBINIEKU VAR BUT VIENAM DARBA DEVEJAM - TIE VAR BUT
VAIRAKI VAI NEVIENS.
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Pedeéja nakts jeb "Pedeja iespéja”. Katra no pusém drikst anulét vienu ligumu un var izvéléties arT neizman-
tot So iespéju, ja ir parliecinati, ka viss ir kartiba.

Vadrtajs pasludina “nakti”, liek atvért acis policistam un izdarit savu izvéli - anulét kadu llgumu vai né. Péc
tam, kad vadrtajs licis aizvert acis policistam, to pasu dara ekspluatatori un vervetajs.

Piezime:

Vadrtajs sakuma dalibniekiem izstasta, ka naktl policistam un vervétajiem bus iespéja izveléties vai anulét
kadu darba Ilgumu, ja ir aizdomas, ka kads ligums var nakt par sliktu vienai vai otrai pusei. Kad abas puses
péc kartas atver acis, vadtajs ar Zestiem péc kartas norada uz ligumiem, kas ir uzrakstiti redzama vieta,
laujot attiecigajiem dalibniekiem noradit uz anuléjamo ligumu.

Laika limits: kopejais posma ilgums lidz 6 minutem.

CETURTA DIENA

Spéles beigas - vaditajs izzino "dienu" un spéles beigas.

Piezime:

Vaditajs I0dz nostaties sev viena pusé visus godigos DD un otra pusé - ekspluatatorus. Pec tam vadita;
l0dz visiem darba meklétajiem (DN), iznemot policistu, piecelties un nostaties blakus saviem darba
devejiem (DD). Sadi tiek uzskatami noskaidrots, kurs ir nonacis pie ekspluatatora, bet kurs - pie reala
darba devéja. Ka spéles nosleédzoso soli vaditajs 10dz policistu aizvest prom (uzlikt tam rokudzelzus) to DD,
ar kuru policists ir nosledzis ligumu. Sis DD tiek izslégts no speles rezultata. Ja tas ir "sliktais" DD, tad tiek
automatiski anuléti art visi paréjie ST DD noslégtie darba ligumi. Spéles vaditajs aicina daltbniekus atklat
savas lomas un diskutét par spéles gaita izdaritajam izvelém, noverojumiem, gala rezultatu un
secinajumiem.

Nosleguma vaditajs pateicas visiem speles dalibniekiem.

Speli The Human Game izstradajusi Baltijas juras valstu padomes darba grupa cinai pret cilveku tirdzniecibu (CBSS
TF-THB) projekta STROM II “Stiprinot pasvaldibu lomu darba cinai pret cilveku tirdzniecibu” ietvaros.
Ideja un dizains: www.goahead.lv
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spélétaja infokarte (cv)

vards: vecums:

darbibas sfera:
pieredze (gados):
pedeja aktivitate (darbs):
specializacija(s):
merkis/noluks:

papildus informacija (vértibas, iepriekséjas aktivitates, pieredze,
profesionalie sasniegumi, nakotnes plani u.tml.):

darba higums ar:

Speli The Human Game izstradajusi Baltijas juras valstu padomes darba grupa cinai pret cilveku tirdzniecibu (CBSS
TF-THB) projekta STROM II “Stiprinot pasvaldibu lomu darba cinai pret cilveku tirdzniecibu™ ietvaros.
Ideja un dizains: www.goahead.lv
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